ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ №1
«Основы цифрового звука и форматы аудиофайлов»

1) Материалы для изучения:

Видео (рекомендуется посмотреть и законспектировать 5-7 тезисов):
· Audio Bit Depth and Sample Rate Explained (iZotope) — YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=xJKypZXc3B4
Визуальная опора (можно вставить в отчёт как рисунок/схему):
· График дискретизированного сигнала (sampling) - Wikimedia Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sampled_signal.svg
Справочный материал по базовым понятиям цифрового аудио:
· Digital audio concepts — MDN Web Docs: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Media/Guides/Formats/Audio_concepts

2) Задание 

Часть А. Теория цифрового звука (обязательная)

Подготовь объяснение (с примерами) по 3 понятиям:
	1. Частота дискретизации (Sample Rate)

	Определение (1–2 предложения):
	

	Примеры значений (не менее 3):
	

	Где/когда это важно (2 пункта):
	

	2. Битность (Bit Depth)

	Определение:
	

	Как влияет на динамический диапазон/шумы квантования (кратко):
	

	Практический вывод (что выбрать для речи/музыки):
	

	3. Динамический диапазон (Dynamic Range)

	Определение:
	

	От чего зависит в цифровом аудио (связь с bit depth):
	

	Пример: «почему слишком маленький ДД вреден при обработке»:
	





[bookmark: _GoBack]Часть B. Форматы/кодеки и области применения

Рассмотри минимум 5 форматов/кодеков, среди них обязательно:
· WAV (несжатый PCM-контейнер)
· MP3 (lossy)
· AAC (lossy)
И ещё минимум 2 на выбор:
· FLAC, ALAC (lossless)
· OGG Vorbis, Opus (lossy)

Сравнение форматов и рекомендации
Заполни таблицу
	Формат/кодек
	Тип (несжатый / lossless / lossy)
	Плюсы
	Минусы
	Где применять (2–3 кейса)

	WAV
	
	
	
	

	MP3
	
	
	
	

	AAC
	
	
	
	

	(формат 4)
	
	
	
	

	(формат 5)
	
	
	
	



Итог: «как выбирать формат под задачу» 

Дай рекомендации минимум для 3 сценариев:
	Подкаст (речь): формат(ы) экспорта + почему:
	

	Соцсети/видео (быстрая публикация):
	

	Архив/мастер-файл для дальнейшего монтажа:
	




